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AREA DISCIPLINAR DE ARTES VISUAIS

ANO LETIVO 2023 / 2024

CRITERIOS DE AVALIACAO - Desenho A 10°, 11°e 12° ano e Oficina Artes 12° ano

Disciplina

ACPA

Competéncias

Instrumentos de
Avaliacao

Ponderacéo

Desenho 10° Ano

Adquire e aplica conhecimentos e conceitos
da disciplina;

Seleciona suportes e modos de registo
adequados / expressivos;

Evidencia dominio técnico no seu trabalho
Desenvolve a observacdo e a analise através
do exercicio sistematico de varias formas de
registo;

Utiliza os conhecimentos em novos
contextos;

Interpreta os contextos culturais em que se
inserem as diferentes manifestagdes
artisticas;

Utiliza linguagem especifica para se
expressar;

Evidencia sentido/espirito critico; Revela
criatividade;

Apresenta habitos e métodos de trabalho;
Trabalha colaborativamente contribuindo
para o trabalho produzido e revelando
capacidade de didlogo.

Trabalho na aula

Trabalhos Realizados em
grupo ou individuais;

Testes

DAC

70%

90%

Pesquisa, seleciona, organiza e analisa a
informacgado de forma adequada;

Utiliza as tecnologias de informacao e
comunicagdo de forma adequada;
Revela autonomia;

Revela organizagdo; Executa ensaios e
experimentacdes complementares ao
trabalho da aula

Trabalho extra aula

Trabalhos orais,
escritos, graficos e/ou
em suporte digital;
Didrio Grafico
Portefélio

20%

« T @ m m

Atitudes e valores
Revela sentido de responsabilidade;
Cumpre as regras estabelecidas;
Demostra sentido de entreajuda e cooperagao;
Revela respeito pelo outro.

Interesse e empenho;
Cumprimento das tarefas propostas.

Listas de verificagao
(TPC, participagdo na
aula, material)

5%

10%
5%

Departamento de Expressoes

Critérios de Avaliacio - Area Disciplinar de Artes Visuais
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CRITERIOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA DE GEOMETRIA DESCRITIVA A

2023/24

DOMINIOS/ TEMAS

Conceitos

(avaliagéo da aplicagéo dos
conceitos decorrentes dos

contetidos do programa)

Técnicas

(avaliagé@o da utilizacdo dos
instrumentos de desenho e

a execucdo dos tragados)

Realizacdo

(avaliagéo das
competéncias implicadas na
utilizacéo imediata da
Geometria Descritiva em
situagGes de comunicagao
ou registo e competéncias
que atuam na capacidade
de percecéo e de

visualizagao)

APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

* Percecionar os espagos, as
formas visuais e as suas
posicdes relativas

* Representar formas reais ou
imaginadas e respetiva
visualizagéo mental

* Interpretar representacoes
descritivas de formas

« Utilizar a Geometria
Descritiva em situacdes de
comunicacao e registo através
de representacdes descritivas

« Utilizar, com propriedade o
vocabulario especifico da
Geometria Descritiva

» Formular e resolver
problemas com espirito critico
e capacidade criativa

* Aplicar os processos
construtivos da representagao

» Reconhecer a normalizagao
referente ao desenho

» Representar volumetrias
Utilizar os instrumentos de
desenho e executar os

PERFIL DOS ALUNOS

A. Linguagens e

textos

B. Informacéao e

comunicagao

C. Raciocinio e
resolugédo de

problemas

D. Pensamento
critico e
pensamento

criativo

I. Saber cientifico,
técnico e

tecnoldgico

H. Sensibilidade
estética e artistica

INSTRUMENTOS DE AVALIACAO

PONDERACAO

Provas de Avaliacdo
Sumativa

-65% -

Trabalho na aula
-10% -

- Fichas de avaliagéo/
Questdes-aula

- Intervengdes orais

- Observacéo direta das
operag0es realizadas
durante a execuc¢éo dos
trabalhos

Trabalhos de casa
-10% -

Dominio do vocabulério
especifico da disciplina

Atitudes

tragados
. . -9% -
* Planificar e organizar o
trabalho
E. Relacionamento
* Alcangar uma gradual .
autoexigéncia de rigor e interpessoal
espirito critico
F. Grelhas de

* Realizagao pessoal por
forma a adquirir autonomia de
procedimentos e de raciocinio,
espirito de solidariedade,
entreajuda, cooperacgao e
desenvolvimento das
atividades individuais

» Empenho; participacgao;
comportamento; assiduidade;
pontualidade; sentido da
responsabilidade;
sociabilidade

Desenvolvimento
pessoal e

autonomia

G. Bem-estar,

salide e ambiente

J. Consciéncia e

dominio do corpo

hétero/autoavaliacao e

observacéo direta

-10% -
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CRITERIOS DE AVALIAGAO DA DISCIPLINA DE MATERIAIS E TECNOLOGIAS

2023/ 2024

APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

. Compreender a importancia dos materiais e das tecnologias para a caraterizagéo e compreensao do mundo fisico
que nos rodeia;

. Reconhecer a importancia da dimenséo estética dos produtos e objetos do quotidiano;

. Perceber o papel dos materiais, processos e tecnologias no desenvolvimento de produtos e objetos (design
industrial);

APROPRIACAO / REFLEXAO

. Sinalizar algumas referéncias da histéria do design/design industrial, caracterizando materiais e processos de
producéo utilizados e situando-o0s no seu contexto histérico-cultural;

. Identificar diferentes classes de materiais (madeiras, metais, ceramicas, polimeros, compdésitos, entre outras);

. Reconhecer as principais propriedades dos materiais (estéticas, funcionais, fisicas, mecanicas, ndo mecanicas,
superficie, processamento, economicas, aplicagoes);

. Distinguir os principais processos de transformacao dos materiais;

. Diferenciar classes de processos de produgéo (fundigdo, corte, conformacéo, ligacao, entre outros) e identificar
exemplos de aplicacao;

. Reconhecer os principais e mais relevantes processos de producao dos diferentes materiais;

. Caracterizar com uma linguagem adequada materiais e processos de transformacéo e producéo de objetos e de
outros produtos do quotidiano;

. Compreender a evolugdo dos materiais e processos de produgdo ao longo dos tempos, reconhecendo o impacto
desta evolugdo no desenvolvimento.

DOMINIOS / TEMAS

. Aplicar tecnologias de producao de artefactos simples;

EXPERIMENTACAO

. Dominar processos de manipulagéo, transformacao, conformacéo e acabamento de materiais;

/ CRIAGAO

. Realizar trabalhos praticos baseados em projetos reais;

. Consolidar, através de simulagdo experimentacao, saberes e competéncias que permitam compreender o mundo dos
objetos e relaciona-los com os materiais e com as tecnologias;

. Concretizar trabalhos experimentais como atividades privilegiadas no desenvolvimento de aprendizagens e
competéncias técnicas (maquetas, modelos, protétipos, entre outros).

. Aplicar tecnologias de producao de artefactos simples;

INTERPRETACAO /

. Dominar processos de manipulac&o, transformagéo, conformagéo e acabamento de materiais;

COMUNICACAO

. Realizar trabalhos praticos baseados em projetos reais;

. Consolidar, através de simulacdo experimentacao, saberes e competéncias que permitam compreender o mundo dos
objetos e relaciona-los com os materiais e com as tecnologias;

. Concretizar trabalhos experimentais como atividades privilegiadas no desenvolvimento de aprendizagens e
competéncias técnicas (maquetas, modelos, protétipos, entre outros).

PONDERACAO

e Trabalhos praticos e experimentais e Projetos ¢ Realizagdo de maquetas, modelos e protétipos
-60% -

AVALIACAO

o Trabalhos de pesquisa -20% - o Apresentagdes orais -10% -

INSTRUMENTOS DE
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APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

« Alcangar uma gradual autoexigéncia de rigor e espirito critico

* Realizagéo pessoal por forma a adquirir autonomia de procedimentos e de raciocinio, espirito de solidariedade,
entreajuda, cooperagao e desenvolvimento das atividades individuais ou de grupo.

DOMINIOS / TEMAS
ATITUDES

» Empenho; participacédo; comportamento; assiduidade; pontualidade; sentido da responsabilidade; sociabilidade

%o PONDERACAO
O
|_
o
<
> 2‘ ¢ Grelhas de hétero/autoavaliagdo e observagdo direta
z >
<
(£ uDJ -10% -
PERFIL DOS ALUNOS
A. Linguagens e textos B. Informacg&o e comunicagéo C. Raciocinio e resolucéo de problemas
D. Pensamento critico e pensamento criativo |. Saber cientifico, técnico e tecnoldgico
E. Relacionamento interpessoal F. Desenvolvimento pessoal e autonomia G. Bem-estar, saude e ambiente
H. Sensibilidade estética e artistica J. Consciéncia e dominio do corpo




